@ Hola Raimon:

Escribo al Correo de Biblioteca Marvel:
Hulk tras leer la carta de Manuel Fontoira
publicada en el numero 6, en donde se da
una explicacion sobre cémo el Dr. Banner
sobrevive a la radiacion gamma y es capaz
de incrementar su masa. Impulsado por la
inexactitud de sus afirmaciones, me veo en
la obligacién de hacer unas correcciones con
respecto a lo que se dice en ella. La razén es,
en parte, profesional, pues al igual que el Dr.
Banner podemos decir que yo también soy
fisico nuclear, ya que comparto la ensefanza

en Ja Universidad (en particular, he impartido
clases de Fisica Cuantica, Fisica Atémica, Fisica
Nuclear, Radiactividad, etc.) con una investi-
gacionactiva enel campo de la Fisica Nuclear
Tedrica, concretamente sobre las interaccio-
nes electro-débiles de los nicleos atémicos
(en particular con electrones, neutrinos y
rayos gamma de alta energia). 5i estdis intere-
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Lapiz del rostro de Hulk, obra de Jack Kirby.
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rios y dibujos a esta direccion:

sados en estos temas, podéis visitar mi pagina
Web “http:/iwww.ugr.es/locallamaro”.

No quisiera que los lectores que leyeron
la carta del amigo Fontoira se ilevaran una
idea equivocada, pues ello contribuiria-en mj
opinidn-a fomentar la idea extendida de que
los cémics son un compendio de anti-cultura.

Me referiré, en primer lugar, al efecto
fotoeléctrico, el cual no consiste en la crea-
cion de materia a partir de energia, sino
de absorcién de energia por la materia.
Cuando un fotén incide sobre la materia, es
posible que un electrén atomico lo absorba,
adquiriendo su energia y siendo liberado del
dtomo. Estos electrones libres son los que se
utilizan en las células fotoeléctricas, tan fami-
liares para nosotros hoy en dfa. Por lo tanto,
en el efecto fotoeléctrico no se crea masa a
partir de energia, puesto que los electrones
existen previamente.

La famosa formula E = mic2 se aplicaria
en el caso de la creacion de pares particula-
antiparticula, como, por ejemplo, electrones-
positrones, en el caso de la interaccion de
rayos gamma de alta energia con la mate-
ria. Pero la teorfa cudntica del positrén no
fue elaborada por Einstein, sino por Dirac, y
explica, en particular, por qué la materia sélo
puede ser creada por parejas, lo que actual-
mente se conoce como principio fundamental
de conservacién del numero leptdnico o del
numero barionico.

‘En sequndo lugar, segun la carta de
Manuel Fontoira, la melanina absorbid la
radiacion Gamma acumuldndola en sus orbi-
tales moleculares para sintetizar otras molé-
culas. Me temo que esto tampoco es posible,
pues -como el propio Manuel dice- el efecto
de los rayos gamma es ionizador. Esto es
debido a que la energia de excitacion de
una molécula o dtomo es del orden del eV
(electron-voltio), mientras que los fotones de
los rayos gamma llevan energias del orden
del MeV (Mega-electron-voltio); es decir,
un millon de electron-voltios. Esta energia
es tan grande que simplemente no puede



i almacenarse en una molé-
cula, sino gue ésta se joniza
! necesariamente.

El efecto de la radiac-
tividad sobre la materia se
conoce bastante bien en la
¢ actualidad, inclusive el efec-
to sobre el tejido bioldgico,

aunque aun existen algunas incégnitas, pero
se sabe con certeza que las mutaciones que
puedan ser producidas por la radiactividad
no sediferencian de las producidas por otros
agentes de tipo quimico.

En los arios 60, en pleno desarrollo de la
ciencia y la tecnologia nucleares, el origen y
los efectos de la radiactividad eran todavia
un misterio para la poblacién en general; una
poblacion que muchas veces no disponia de
otras fuentes de informacion que las publi-

_cadas en revistas o aparecidas en peliculas de
ciencia ficcion. No es de extranar, por tanto,

~que la mayoria de los superhéroes Marvel
obtuvieran sus poderes por efecto directo
0 indirecto de la radiacién (Hulk, Los 4 Fan-
tdsticos, Spiderman, X-Men, etc.). La ciencia
atdmica estaba de moda, y la gente de Mar-
vel supo aprovechar este potencial. Ahora,
en cambio, lo nuclear ha
pasado a ser impopular,
mientras que la informa-
tica y la genética estan de
moda. En la pelicula; el
Dr. Banner ya no es fisi-
co nuclear, sino bidlogo
molecular y Hulk surge
como consecuencia de un
experimento genético,
donde los rayos gamma
tiene un papel secundario
de activacion.

José Enrique Amaro

Cajar (Granada)

En primer lugar: gra-
cias por escribir tu carta
mediante una impresion
clara de ordenador. En
caso contrario, estoy segu-
ro de que me hubiera sido
muy dificil transcribirla
con total fidelidad. Y, si la
llegas a enviar manuscrita
con letra “muy personal”,
creo que entonces ya

habria sido algo completamente imposible,
lo cual me habria contrariado, ya que una
carta como la tuya no podia ser condenada al
ostracismo por un problema técnico. ;Proble-
ma técnico? Es curioso que cite esta expresion
para referirme a una cuestién tan supuesta-
mente trivial, cuando es precisamente lo que
centra tu misiva; esto es, problemas técnicos
de grado sumo. A este respecto, tan sélo
puedo decirte algo muy concreto: jme has
dejado alucinado! Es para mi todo un honor
y un placer recibir la carta de todo un experto
en la materia que nos ocupa. Si alguien pen-
saba que este correo se basaria en aspectos
sencillos relacionados con Hulk... pues creo
que se equivocaba de plano. De hecho, soy
de la opinién de que una misiva como la
tuya da carta de naturaleza a este Correo,
ademas de aportar una dimension que me
parece de lo mas interesante e inesperada.
Con respecto a lo que tu expones, no puedo
decirte nada. Absolutamente nada. Como
podras imaginarte, mis conocimientosen esta
materia (otra palabra clave) son nulos. Mas
alin: creo que pasara algtn tiempo para que
pueda asimilar la informaciéon que expones

llustracion de Peter Parker/Spiderman, obra de John Romita Sr.
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- cias!). De todas formas, si me
gustaria anadir un comenta-
} rio que puede proporcionar
/ una mayor base, si cabe, a
¢ lo que expones en el Gltimo
parrafo. En él comentas: “No
' es de extrafar, por tanto, que

la mayoria de los superhéroes
Marvel obtuvieran sus poderes por efecto
directo o indirecto de la radiacién (Hulk, Los
4 Fantdsticos, Spiderman, X-Men, etc.). La
ciencia atdomica estaba de moda, y la gente
de Marvel supo aprovechar este potencial.”
Es importante el aspecto efimero que indi-
cas, ya que la gran mayoria de los autores
que trabajaron con Marvel a principios de
los afos 60 no podian‘quitarse de encima la
sensacion de que el fin del mundo del comic
estaba cerca. Algunos solian pensar algo
asi como: “jdel afio que viene no pasa!”.
Por eso mismo, no es de extrafar que no

.dudaran a la hora de basar los origenes de
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muchos de sus personajes en una tematica
que estaba de moda. Por-otro lado, también
es interesante comentar (sobre todo para
los més puristas) que lo importante no es el
origen en si mismo o si éste esta sustentado
en bases cientificas que el paso de los afios
ha puesto de relieve que son poco sélidas,
ya que lo realmente trascendental es hacia

dénde nos lleva ese origen. Como puedes ver,
José, al menos he puesto mi humilde granito
de arena mediante el Unico tema en el que
tengo algin conocimiento. No todos los dias
se recibe la carta de un fisico nuclear, y no
queria perder la oportunidad de complemen-
tar tu explicacion final (aunque no fuese algo
imprescindible). Insisto, tu carta es una de las
que seguro que recordaran muchos lectores
de este Correo (un servidor el primero). Por
cierto, ;cuales son tus personajes preferidos
del Universo Marvel?

@ Hola Raimon:

jQué tall El caso es que he decidido
enviarte una nueva carta, porque hacia
tiempo que no escribia a esta coleccién (je,
je, je).

Bueno, resulta que ya he hecho los
deberes y he acabado por leer el n° 5 de
Biblioteca Marvel: Hulk. De ahi que haya
decidido comentarte algunos puntos que me
han llamado la atencidn. Son dos aspectos
concretos. Alla va el primero...

La verdad es que, con el inicio de los
ndmeros de Tales to Astonish, me esperaba
un arranque lento de la coleccién. Es decir,
esperaba encontrarme con numeros aburri-
dos y sosos que acabaran conformando una
etapa parecida a aquella de Los Vengadores

llustracion de La Patrulla-X (la o al y la nueva), obra de Dave Cockrum.
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EL CIELO ES EL LiMITE

Una de las facetas mas curiosas y caracteristicas de Herh
Trimpe es su gran aficion por los aviones; sobre todo por los
biplanos, esos miticos ingenios voladores que tuvieron su época
dorada durante la Primera Guerra Mundial. De hecho, el sefior
Trimpe incluso llegd a ser el orgulloso propietario de uno de estos
curiosos avienes; concretamente, un P-T 17 Stearman con el que
pasé grandes momentos surcando el cielo estadounidense (una
foto de Herb y su biplano puede verse en la dltima pagina del
Correo de este volumen de Biblioteca Marvel).

Alrededor de 1968, Gary Friedrich, uno de los guionistas que
probo suerte en Marvel en aquella época, tuvo la idea de realizar
un cémic enmarcado en la Primera Guerra Mundial y protagonizado
por el Aguila Fantasma, un legendario piloto de guerra que debe
esconder su verdadera identidad por una serie de razones que
descubriréis en las paginas de este volumen. El caso es que Friedrich
pensd que nada mejor que un artista como Herb Trimpe, aficionado
a los aviones en general y a los biplanos en particular, para dibujar
el proyecto. Y asi fue como ambos se ocuparon de realizar una
historia que acabaria siendo publicada en el n° 16 de Marvel Super-
Heroes.

En un principio, aquella idea tan singular de Friedrich debia
quedar como algo puntual, sin mayor continuidad. Sin embargo,
la figura del Aguila Fantasma persiguié a Herb Trimpe durante
algun tiempo. Uno de los casos més curiosos tuvo lugar en su propia
boda. Un amigo suyo, John Verpoorten, decidié regalarle una
bonita caricatura donde Trimpe aparecia personificado como el
Aguila Fantasma. La curiosa ilustracion fue realizada nada més y
nada menos que por Jack Davis, famoso por su trabajo en los
comics EC (por cierto, esta ilustracion se ha incluido en la parte
final de este tomo). Pero lo realmente trascendental es que el
misterioso piloto de la Primera Guerra Mundial fue recuperado
por Roy Thomas en un niimero de Incredible Hulk (el 135), dibujado
por el propio Trimpe.

El caso es que al plantearse la edicion de este volumen de
Biblioteca Marvel, donde aparece el nimero de Hulk en cuestion,
se puso de manifiesto que seria una buena idea incluir también el
n® 16 de Marvel Super-Heroes. De esta forma, el lector de este
tomo serfa testigo directo de la primera aparicion de el Aguila
Fantasma. De ahi que finalmente se optara por incluirlo justo antes
del n®135.

Por tanto, gracias a la recuperacion que realizd Roy Thomas
se ha podido, a su vez, recuperar un episodio super raro de la
historia de Marvel que, de otra forma, sequramente habria quedado
en el limbo de cdmics inéditos durante mucho mas tiempo.
Raimon Fonseca




EL préximo volumen de esta Biblioteca Marvel se
iniciara con una linea argumental de gran
trascendencia para el futuro de La Casa de las
Ideas. Se trata de la historia (aparecida en los
nimeros 34 y 35 de Sub-Mariner) donde tuvo
lugar la presentacion de Los Tres Titanes, un trio
formado por Estela Plateada, Namor y el propio
Hulk; un grupo que fue el germen de Los
Defensores.

A continuacidn, se editara el mitico crossover
gue se inicié en The Avengers y finalizo en The
Incredible Hulk. Su condicion de crossover mitico
estriba en dos aspectos fundamentales: 1°) el
creador del argumento fue Harlan Ellison, uno de
los escritores de ciencia ficcion mas importantes
del pasado siglo XX; y 2°) en su capitulo final
tiene lugar la primera aparicion de Jarella, un
personaje que acabaria siendo basico en la
trayectoria de Hulk.
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Este volumen de Biblioteca Marvel comienza con
una linea argumental en la que Hulk viaja hasta
un lejano pais llamado Morvania. Una vez alli, se
encontrara con un dictador llamado Draxon y un
pueblo oprimido que busca su libertad (por cierto,
ésta es la historia donde Roy Thomas y Herb
Trimpe recrearon la mitica escena de la primera
pelicula del monstruo de Frankenstein, donde éste
se encontraba con una inocente nifa).
Posteriormente, el coloso esmeralda volvera a
embarcarse en un nuevo viaje. En esta ocasion, se
trata de un viaje a través del tiempo que lo llevara
hasta nada menos que la Primera Guerra Mundial.
Una vez alli, conocera a EL Aguila Fantasma, uno
de los ases del aire caracteristicos del mencionado
conflicto bélico. En el transcurso de esta historia,
Hulk se enfrentara a Kang
el Conquistador.




